Tézy sucasti Statnych skusok — Il. stupen
studijny program Automatizacia a informatizacia procesov v priemysle

I. siéast statnych skusok: Informaéné zabezpecenie systémov riadenia

1. BPMN — modelovanie firemnych procesov (notdcia swimlanes, aktivit, spojovacich objektov,
rozhodovacich bran: XOR, AND, OR, Even-based. Notdcia udalosti, typy udalosti, notacia
artefaktov).

2. UML - diagramy tried (triedy, asociacie, ndsobnost, asociacné triedy, generalizacia,
kompozicia, agregdcia).

3. UML - sekvencné diagramy (symboly sekvenénych diagramov, uUrovne diagramov, typy
fragmentov: opt, loop, alt, break), diagramy stavov (symboly stavovych diagramov, akcia,
prechod, udalost, typy udalosti, subeZzné diagramy).

4. Metodika RUP — zakladna charakteristika metodiky, Rational Best Practicess (iteracny vyvoj,
manazment poZiadaviek, vyuZivanie architektiry zaloZenej na komponentoch, vizudlne
modelovanie, verifikacia kvality, manaZovanie zmien), zakladne fazy vyvoja (zahajenie,
rozpracovanie, budovanie a zavedenie), iterdcie, discipliny, vytvarané modely.

5. Testovanie softvérovych systémov (verifikdcia, validacia, softvérovd chyba, zdkladné fazy
testovania podla IEEE 829, V- procesny model, zasady pri testovani).

6. DW - datové sklady (klasifikacia Standardnych IS, ¢o je DW, sucasti DW). Multidimenzionalne
modelovanie (fakt, dimenzia), datové schémy (vlockova, hviezdicov3, rodina hviezd).

7. KDD — ziskavanie znalosti z databaz (selekcia, predspracovanie, transformdacia, dolovanie
udajov, interpretacia), Data Mining — definicia, zakladné metdédy dolovania (klasifikdcia,
zhlukovanie, vyhladavanie podobnosti, predpovedanie).

8. Pocitatom integrovand vyroba, Standardizovany model, komponenty CIM (Computer
Integrated Manufacturing) a vztahy medzi nimi.

9. Zaklady integracie podnikovych systémov ( koncepcia integracie podnikovych systémov,
technoldgie pre integraciu, servisne orientovand architektura, problémy integracie).

10. Definicia simulacie, systém, model, entity a ich atributy, systémové premenné, vyhody a
nevyhody simuldcie. Diskrétna udalostami riadena simuldcia - princip simuldcie. Simulaény
softvér, klasifikacia, zakladné Crty softvéru.

11. Zakladny koncept budovania modelu, formulacia problému, definicia ciela a plan projektu,
budovanie konceptudlneho modelu, vyber dat, transformdacia modelu do formalizovaného
jazyka alebo prostredia simuldtora, verifikdcia modelu, validacia, planovanie simulaénych
experimentov, realizacia simulacnych experimentov, vyhodnotenie vysledkov experimentov.

12. Simulaéna optimalizacia a jej praktické vyuzitie. Multikriteridlna optimalizacia — klasifikacia
metdd, problém transformacie.
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II. suéast statnych skusSok: Metddy riadenia systémov

10.

11.

12.

Principy navrhu priemyselnych reguldtorov z prechodovej charakteristiky. Metdda Naslina
a Ziegler Nicholsa, Graham — Lathropa, metdda optimalneho modulu.

Kvalita regulacie. Ukazovatele kvality reguldcie urlené z prechodovej charakteristiky
uzavretého spojitého regulacného obvodu, integralne kritéria.

Diskrétny systém a diskrétny regulacny obvod — princip, definicia zdkladnych velicin.
Vzorkovanie spojitého signdlu, vyber periédy vzorkovania.

Z transformacia. Formy vonkajsieho opisu diskrétneho systému. Diferenéna rovnica,
diskrétny prenos systému, diskrétna prechodova a impulzna funkcia a charakteristika.

Algebra prenosov diskrétnych systémov pri synchrénnom vzorkovani.

Druhy Cislicovych regulatorov. Algoritmy reguldtorov. Hlavné metddy syntézy diskrétnych
reguldtorov.

Stabilita diskrétnych dynamickych systémov. Urcovanie stability z polohy koreriov
charakteristickej rovnice, algebraické kritéria s vyuzitim bilinedrnej transformacie.

Programovanie PLC — Strukturalizacia v STEP7 (vratane funkcii a funkénych blokov),
adresovanie, programovacie jazyky, Struktura programu, zdkladné programové
inStrukcie(coil, set-reset, logické funkcie, casovace, nabeznd—zostupna hrana).

Expertné systémy. Podstata, Struktura, vyhody a nevyhody, oblasti nasadenia. Baza
poznatkov, reprezentacia poznatkov, ziskavanie poznatkov.

Fuzzy reguldtory. Zakladné fuzzy operdcie (konjunkcia, disjunkcia, implikdcia, Mamdaniho
implikacia). Struktdra systému, fuzzyfikacia, inferencia, defuzzyfikdcia. Zakladné tvary
reguldtorov vyjadrené pravidlami.

Genetické algoritmy. Princip, spdsob reprezentacie problému, hlavné genetické operacie.
Typy selekcie. Konvergencia. Kritéria ukonéenia. Aplikacie.

Neurdnové siete. Podstata, hlavné pojmy. Typy prenosovych funkcii. Rezimy neurdnovej
siete. Podstata ucenia. Trénovacia mnoZzina. Delta pravidlo, spatné Sirenie chyby.



