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Abstract

Cielom prispevku je poukazat na vyznam informacno-komunikacnych technologii vo vy-
ucbe a na moznosti ich vyuzitia v procese osvojovania nového uciva.

Aim of this paper is to show an importance of information and communications
technologies in education and to show possibilities of their exploitation in a process
of adoption of new curriculum.
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Uvod

Informacné a komunikacné technolédgie su metody, postupy a sposoby zberu, uchovavania
a spracovania, vyhodnocovania, selekcie, distribucie a sucasného dorucenia potrebnych
informacii v pozadovanej forme a kvalite. Ide o informa¢né zdroje ako su pocitace,
pocitacova siet, Internet, CD-ROM aplikécie a rozne multimedidlne a hypermedialne prvky.
Tieto technologie posobia na vSetky 'udské zmysly. Vd’aka tymto svojim novym moznostiam
nadobudaju dolezitt ulohu najmi v oblastiach:

e sposobilosti pre znalostnu ekonomiku:
- tvorba, Sirenie a vyuzivanie poznatkov (je motorom aj produktom hospodarskeho rastu
a produktivity prace),

e sposobilosti pre informacnu spolocnost’:
- pristup k informaciam, vyhl'adavanie, triedenie, spraciivanie informacii,
- interpretécia a analyza udajov,
- praca v timoch distribuovanych v priestore alebo ¢ase,
- vytvéranie kultarnych artefaktov,
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- efektivna komunikacia s inymi l'ud'mi,
- produkcia namiesto reprodukcie,

- schopnost’ riesit’ problémové ulohy,

- samostatnost’ v uceni sa,

- zodpovednost’ za svoje ucenie sa,

e sposobilosti pre celoZivotné ucenie sa:
- nové zru¢nosti v reakcii na meniace sa podmienky,
- hodnotenie svojich vlastnych potrieb,
- pokrok vo vzdelavani a vzdelavanie sa pocas celého Zivota,
- aktivita.

Technoldgie a digitalna technika umoziujii vznik novych multimedialnych sluzieb a apli-
kacii, ktoré kombinuji zvuk, obraz a text, ktoré su prostrednictvom telekomunikacii pristupné
kdekol'vek na svete. Elektronické média, pocitatové siete a pocitacové systémy odstraiuja
bariéry medzi krajinami a kontinentmi, umoznuju cloveku komunikovat s celym svetom.
Prenikanie novych informa¢no-komunikaénych technologii do vSetkych trovni ekonomiky
a spolocenského Zivota je to, ¢o meni nasu spolo¢nost’ na informacnt spolo¢nost’. Je to d’alsia
etapa vyvoja l'udstva a prinaSa d’alekosiahle a globalne zmeny.

Jednou z taziskovych poziadaviek rozvoja informacnej spolo¢nosti je zarucit' pristup
k informaciam a pouzitelnost informaénych sluzieb pre vSetkych obcanov. Dostupnost
informacii a l'ahka pouzitelnost’ informacnych sluzieb by mali zabranit’ vzniku dvoch
kategorii obCanov — tych ktori maji pristup k pouzivaniu IKT a tych, ktori ho nemaju.
KIacovym predpokladom pre splnenie tejto poziadavky je zabezpecit zakladné digitalne
vzdelanie (gramotnost’) kazdého obc¢ana.

Digitalne gramotny obcCan vie efektivne, primerane a bezpecne vyuzivat IKT vo svojej
praci, pri Stadiu a v kazdodennom Zivote a tiez pozna a rozumie spolo¢enskym aspektom
a dosledkom pouzivania IKT. Takisto vie, v ktorych situdcidch mu IKT mo6zu pomdct’ a taku-
to pomoc o¢akéava a pozaduje (napr. pri d’alSom vzdelavani, od verejnej spravy atd’.).

Zmena vzdelavacieho procesu

V stcasnosti sa vicsina eurdpskych Statov stotozituje s ndzorom zavadzania informaénych
a komunikacnych technologii do vzdeldvacich systémov a toto povazuju za vel'mi dolezity
ciel.
Eurdpska unia si v tejto oblasti vytycila tri ciele:
v urychlit vstup 8§k6l do informacnej spolo¢nosti ich vybavenim informa¢nymi
prostriedkami, najmi multimédiami,
v" podporovat’ $iroku aplikdciu multimédii vo vyucovacom procese a vytvorit’ ¢o najvacsie
mnozstvo multimedidlnych programov a sluzieb,
v" posilnit’ europsku dimenziu vo vzdelavani informaé¢nymi technologiami.

Primarnym cielom procesu informatizacie Slovenskej republiky je docielit, aby kazdy
obcan dosiahol asponl zdkladnt digitadlnu gramotnost’.

Pre splnenie tohto ciel’a je potrebné:

v' v ramci projektu Infovek zabezpeCit' zakladné digitalne vzdeldvanie na zakladnych
a strednych skolach (vybudovat’ pocitacové ucebne na vsetkych skolach a pripojit’ ich na
Internet, pripravit’ odborne zdatnych pedagdgov),

v zaviest a podporovat’ (legislativa, akrediticia) programy celoZivotného vzdelavania
zamerané na informacnu gramotnost’.



Stcasna skola sa ma orientovat na ziskanie zdkladnych zrucnosti typickych pre
informacnt spolo¢nost. Patria sem zru€nosti tykajuce sa aj informaéno-komunikaénych
technologii. Vypoctova technika postupne pozitivne ovplyviiuje vSetky cCinnosti v Skole.
Okrem inych aj riadenie vyucovacie procesu ucitelom, samostadium aj vyuzivanie vol'ného
Casu. Tymto sposobom skola prestdva byt dominantnym zdrojom informécii. Konkuruja jej
ovela atraktivnejSie média (televizia, video) a elektronické zdroje  (osobny pocitac, Internet
a pod.). Pre Skolu z toho vyplyva potreba zmeny jej zamerania z tradicného odovzdéavania
informacii na osvojenie si metdd spracovania a aplikacie informacii Studujucim.

Tradi¢né metody a formy vyucovania uz nepostacuju a je preto treba ich inovovat. Cielom
Skoly je vychovat zo Studentov samostatnych a tvorivych jedincov, ktori v zivote dokazu celit’
problémom.

Vyucovanie je procesom mnohonasobnych reprezentacii (verbalneho, grafického,
matematického a iného vizualneho a auditivneho) uc¢iva a vyucovacie funkcie je mozno viac
¢1 menej G¢inne realizovat’ pomocou rozmanitych médii, napr. Ustnej komunikécie, u¢ebnych
textov, obrazov, grafickych schém, modelov, diafilmov, fotografii, zvukovych filmov, videa,
televizie, pocitaca.

Vzdelavanie uéitelov a Studentov

Ziaci zakladnych astrednych $kol uz niekolko rokov ziskavajii zakladné digitélne
vzdelanie v rdmci projektu Infovek. Priprava ucitel'ov nadobuda v suvislosti so zavadzanim
multimedidlnych a informa¢nych technoldgii nové dimenzie. Je zrejmé, Ze ucitel’ musi mat’
v prvom rade vedomosti z odboru, ktory vyucuje, ako aj znalosti z pedagogiky a psychologie.
So vstupom vypoctovej techniky do vyucovacieho procesu je pred ucitela postavena d’alSia
podmienka uspesného zvladnutia pedagogickej prace, a to zdkladnd gramotnost’ vo vyuzivani
vypoctovej techniky [1]. Obrovskym tempom sa meniaci hardvér a softvér vyzaduje ustaviéné
vzdelavanie sa pedagogov aj v tejto oblasti, ¢i uz formou Skoleni alebo Studiom literatury.
Dal$im spdsobom ziskavania vedomosti by mohla byt aj forma samostidia pomocou
multimedidalnych vyucbovych programov. Ak mame komplexnejSie posudit vyznam
uplatnenia multimédii v pedagogickom procese, sposoby ich aplikovania, vyhody, nevyhody,
problémy, pristupy atd’., treba nazriet nielen do koncepcii vzdeldavania, ale aj do
psychologickych aspektov vyucby, uvedomit’ si, ako rozvoj technologii v minulosti vplyval
na vzdelavanie, komunikaciu, odovzdavanie vedomosti medzi generaciami, preskumat
manazérske pristupy. Poziadavky na vedomosti a zrucnosti kazdého ucitela z oblasti
informaénych a komunikacnych technolégii budi v najblizsich rokoch znac¢ne Siroké, pretoze
nebudu len beznymi pouzivatelmi kancelarskych aplikécii, ale musia zvladat’ multimédia na
kompaktnych diskoch a rozne Specializované programy, musia byt schopni nachéadzat
relevantné informacné zdroje na Internete a ndjdené informacie vyhodnocovat’.

Vyuzitie IKT vo vyu€ovacom procese

V praci pedagoga existuje vel'mi vel'a stereotypnych, casto sa opakujucich €innosti. Su to
¢innosti, ktoré skuseny pedagdg vykonava takmer automaticky, pretoze sa casto a skoro
nemenne opakuju. Ide najmi o precvi¢ovanie zakladnych uloh a prehibenie u¢iva pomocou
prikladov. V praktickych podmienkach dnesného sposobu hromadného vyucovania, ked’ je
pedagdg do istej miery viazany osnovami, ma vacSinou obmedzeny cas, ktory mdze venovat’
opakovaniu a nacviku rutinnych ¢innosti. Nakol'ko ide o algoritmizovatelni Cinnost, moze



pri nej vyrazne pomoct’ pocitac, ktory prinasa do vyucovacieho procesu nové moznosti a vi-
tanl zmenu.

To, ze Student pracuje s pocitacom, ktorého trpezlivost’, pokoj a objektivita je zaru¢end, ma
pre proces ucenia velké vyhody. Student je nuteny pracovat’ samostatne, hl'adat’ potrebné
udaje, rozhodovat sa a volit’ vlastné postupy, 'ahSie objavuje nové dblezité¢ informacie a su-
vislosti, vznikd automotivacia. Vyuzitim novych technologii sa vzdeldvanie stava vel'mi
flexibilnym a Siroko dostupnym.

Ucitel’ moZe vyuZivat’ v celom edukacnom procese hlavne tieto aspekty prdace
s pocitacom:

» jeho komunika¢nu funkciu a rychlu dostupnost’ informacii,

» individualizaciu uloh — kazdému Studentovi je mozné zadat’ tilohy réznej zlozitosti s roz-
dielnou ¢asovou naro¢nost'ou na jej riesenie,

» prezentovanie uciva — v porovnani s tradicnou Studijnou literatirou umoznuje pocitaé

spristupniovanie informacii formou hypertextu alebo modelovanie priebehu niektorych

procesov,

ucenie rieSenim problémov,

opakovanie (precvicovanie) uciva, vytvaranie zrucnosti a ndvykov — v tejto pozicii je

mozné vyuzivat’ pocita¢ hlavne tam, kde st jednoznacne dané spravne rieSenia,

kontrolu vyucovacieho procesu aj ucenia sa, hlavne pomocou testov (vyhotovenie a vy-

hodnotenie zvladne pocitac) a diagnostikovanie Studentov,

okamzita spatnu vizbu — spravne riesenie sa fixuje, nespravne sa odstranuje,

Student sa stdva nielen objektom, ale aj subjektom vyucovacieho procesu — zasahmi

do programu, individualnym tempom a pod.,

mobilizéciu Studentov — pocitac je vo vyucbe nieco netradi¢né, o Studentov uputa.

vV VYV V VY

Didaktické aspekty fenoménu informacno-komunikacnych technologii vo vyucovani
mozno thrnut’ takto:

» vizualizicia, ktord ul'ah¢uje predstavivost’ daného javu a skracuje proces ucenia,
= simuldcia procesov, ktord mdze na zaklade réznych vstupnych hodnét vytvorit model
spravania sa realneho procesu,
* interakcia medzi pocitacom a pouzivatelom, ktord je jednou z délezitych vlastnosti
multimédii,
* interpretacia uciva, najma pri znazorneni nedostupnych predmetov a javov [2].
Moderné technoldgie prindsaju do $kol nové moznosti vyuzivania informacnych zdrojov
a zavddzania netradicnych metéd do vyucovacieho procesu. Pritom je potrebné dodriat
proporciondlnost’ pri vyuzivani informacno-komunikaénych technogii, najmd z hladiska
dodrziavania zasad Skolskej hygieny a zachovania bezprostredného kontaktu s prirodou
a prirodzenym prostredim Studenta.

Internet poskytuje Siroké spektrum informacii. Pre ucitelov je to velky zdroj inSpiracie k
aplikovaniu novych spdsobov vyucby, ale aj na ziskavanie najnovsich vedeckych poznatkov
vo svojom odbore. Odstraiiuje ¢asové a priestorové bariéry, umoZiiuje rychlu komunikéciu
s celym svetom. Celosvetovy dosah tejto "informacnej dialnice” je velmi vyznamnym
motivaénym faktorom pre pracu Studentov. Poskytuje velky priestor pre vlastné skimanie
a objavovanie, pripadne aj pre prezentdciu dosiahnutych vysledkov. Ucitelom sa tymto
dostava do ruk vel'mi silny nastroj, a preto by sa mali naucit’ Internet vyuzivat’ ¢o najlepsie.



Vyuzitie multimédii v Skole

Multimédia a Internet umoznuju rozvoj informacnej spolocnosti, menia nas zivotny $tyl,
poskytuju pristup 'udom k velkému mnozstvu informadcii, a to roznymi spdsobmi. Aby sa
tieto technologie vyuzivali efektivne a v prospech ¢loveka, musia sa o najskor integrovat
do vzdelavania. Ulohou $koly nie je uviest multimédia a Internet ako d’alsie tematické celky
vo vyucbe predmetu informatika, ale ich predstavit’ a pouzivat’ vo vSetkych predmetoch a zi-
vote Skoly a jednotlivca vobec — ako rozsiahle informacné zdroje, nové sposoby vzdeldvania,
nov¢ prostriedky na vzajomnt komunikaciu.

Pojem multimédia sa stal v poslednych rokoch beznym vyrazom. Znamena pouzivanie viac
nez jedného média pri prezentdcii informacii, napr. vyuzitie pocitacovych programov
uchovévajtcich text, obrdzky, zvuk a videoklipy sucasne. Tieto aplikacie st dnes v oblasti
multimédii najpouzivanejSie. Svoje uplatnenie nachadzaju vo vsetkych oblastiach, Internet
nevynimajlc.

Ak je pouzivatel'ovi umozneny aktivny vstup do komunikécie s aplikaciou, hovorime
o interaktivnych multimédidch. Interaktivne multimédid teda umoziuji uZzivatelovi riadit’
sposob prezentacie informacii. Dobre navrhnutd multimedidlna aplikécia obsahuje prepojenie
medzi vzajomne suvisiacimi informéciami. Vo vi¢Sine multimedidlnych programov su tieto
vizby znazornené pomocou odliSne zafarbenych slov. Uzivatel’ sa po zvoleni tzv. kI'a¢ového
slova prenesie k pozadovanej informadcii. Takéto spojenie medzi pribuznymi informaciami je
uzitoéné vo vyucbe, pretoze umoznuje uzivatelovi zvolit’ si pri praci s programom svoj
vlastny postup.

PodPla zavislosti od ¢asu mozeme média rozdelit’ na:

» statické (Casovo nezavislé) — texty, grafika, fotografie,
» dynamické (meniace sa s Casom) — zvuky, animacie, video.

Vyhodou dynamickych médii je ich vyrazovost, dojem a u nds aj netradi¢nost’ (pdsobia
viac na citovu zlozku), nevyhodou je ich naro¢nost’ na kapacitu pamét'ovych nosi¢ov a rych-
lost’ prenosu.

Multimedidlne ucebné systémy utvaraju uplne nové odborné moznosti pristupu k uréitym
informécidm. Na komunikaciu s uzivatelom vyuzivaju text, videozaznamy na premietanie
realnych experimentov, animacie, ktoré modelovo zobrazuju urcité procesy, zvuk a to vsetko
je poprepajané interaktivnymi linkami, o znamenda, Ze takto zostaveny a vytvoreny
multimedidlny ucebny systém umoziuje plnit individudlne poziadavky kladené
pouzivatelom. Zarovenn pri interaktivhom styku s pocitacom dochidza k dialogu medzi
médiom a individudlnym recipientom. Nasadenie tychto komunikacnych systémov pre
vyucbu a ucenie vedie k novému didaktickému Strukturovaniu ucebného procesu.

Pri samostatnej praci s multimedidlnym nosi¢om, ked’ ma Student spracovat’ nejaku tému
z urCitej oblasti, uci sa vyhl'adavat’ relevantné informécie, robi si poznamky, kopiruje rézne
data, ktoré neskor spracuje a napokon prezentuje pred ostatnymi. Tymto sa rozvijaju
informacné spdsobilosti (Student musi rozhodnut’, aké informdacie potrebuje, vyhladavat
informacie, vyberat’ zdroj informdcii, ziskavat’ informacie, hodnotit’ informacie, zaznamenat’
informdcie, prezentovat informdacie, vediet vyhodnotit’ rieSeny problém), ktoré su
nevyhnutnou podmienkou pre jeho d’alSie ufenie sa a pre jeho uplatnenie sa v zivote.
Vzhl'adom na ddlezitost’ ziskania a prehlbovania uvedenych sposobilosti je na ucitel'och, aby
umoznili $tudentom realizovat’ spominané ulohy za pomoci multimédii. Dalsou vyhodou
multimédii je to, ze umoziuju Studentovi vnimat’ informacie viacerymi kanalmi, ¢o napomaha



nazornosti a viac zohl'adnuje individudlne zvlastnosti pri prijimani informécii r6znych foriem.
To je v stihlase s novymi trendami vo vyucovani.

Doposial’ bola spomenutd predstava implementicie multimédii ako ndstroja na
vyhlPaddvanie informdcii. AvSak Studentom nestaci poskytnit’ nové technologie a Cakat, Ze
sa automaticky dostavi uspech, ale treba povzbudzovat’ a udrziavat’ ich pozitivne postoje k ve-
domostiam, snazit’ sa, aby sa stali aj tvorcami, nielen konzumentmi vedomosti.

Nasledne sa teda vynara otazka, akym spdsobom je treba realizovat’ vyucbu, aby dosiahla
oc¢akavané prinosy pre Studenta. Pre Uspesnost vyucby, obzvlast pri kladeni dérazu na
samostatné objavovanie a samostadium, je nevyhnutné nielen odborna pripravenost’ ucitel’a,
ale predovsetkym to, aby ucitel’ mal vSetko premyslené a dobre zorganizované, aby vedel
odhadnit’ mieru volnosti a zodpovednosti Studentov, aby bol dobrym diagnostikom. Pre
Studentov ma vyucba vedend takymto sposobom prinos vo viacerych oblastiach:

» komplexnejsia manipulacia s informaciami (pracuju s textom, obrazkami, zvukom),

» rozvoj pocitacovej gramotnosti,

» zlepSenie vnimavosti a zapaméitavania na jednej strane, na druhej strane hypermédia
poskytuju Siroku Skalu vyjadrovacich prostriedkov na prezenticiu svojich myslienok
a nazorov,

» rozvoj hodnotiaceho myslenia Studentov [3].

Interaktivne multimédium poskytuje subor informacii odlisného typu, ktoré moze
pouzivatel' skimat’, usporadiivat’ a manipulovat’ s nimi vhodnym spoésobom. Tu sa ponuka
ohromna moznost pouzitia multimédii pre ucenie a vyucCovanie. Multimédia, ako jeden
z najprogresivnejSich didaktickych prostriedkov, sa Coraz CastejSie a vo vacSom zastupeni
vyuzivaju 1 vramci vyuéovacieho procesu. Spdsob komunikacie, ktory umoznuju, je
bezprostredny, zZivy, vel'mi G¢inny a individualizujuci.

Vyuzivanie multimédii vo vyucCovacom procese Uzko suvisi s vyhodami, ako su
flexibilnost’, interaktivnost’, univerzdlna uplatnitel’nost’ vo vzdeldvani. Vyzaduji len
minimalnu pocitaCovli gramotnost, ulahcuju ucenie inych predmetov, prispdsobuju sa
intelektu a reakciam Studentov, prekracuju hranicu medzi vzdeldvanim a zdbavou a pre
ucitelov prindSaju vacsiu profesionalizaciu a ulahlenie pri tvorbe ucebnych pomdcok.
Moznosti multimédii sa povazuju za prakticky neohraniciteI'né.

Zasady tvorby multimedidlnej prezentdcie

Jednou z najcastejSie pouzivanych multimedidlnych aplikécii v sti€asnosti je prezentacia.
Spaja v sebe text, obrazky, video a zvuk doplnené sprievodnym komentarom prezentujuceho.
Kvalitnd prezentdcia je pre posluchaCov velmi pritazliva a zaroven je to U¢innd forma
podavania informacii.

Pri tvorbe prezentdcie je dobré dodrZiavat’ nasledujuce pravidla:

1. snaZit’ sa o ¢o najvicsiu jednoduchost’
NajucinnejSie prezentdcie byvaju jednoduché, grafy aobrdzky v nich su zrozumitelné.
Odportca sa, aby jedna snimka obsahovala len par riadkov textu snie vel'mi velkym
poc¢tom slov. Text by mal byt vystizne zhrnuty do bodov.

2. obmedzit’ pocet Cisel na snimkach na minimum

Nadmerné mnozstvo Cisel a Statistickych udajov je zbyto¢né. Na zdoraznenie takychto
udajov je vhodné pouzitie grafického prvku alebo obrazka.



3. pouZivat’ prechodové efekty v primeranom mnoZstve
Nie je vhodné pouzitie velkého mnozstva prechodovych efektov medzi jednotlivymi
scénami, pretoze by mohli znizit’ pozornost’ publika.

4. vhodne zvolit’ zvukovy doprovod

Ak je scéna sprevadzand zvukovym doprovodom, je potrebné, aby jednotlivé hudobné
sekvencie alebo hovorené slovo na seba plynule nadvézovali.

5. pouZivat’ vhodné kombindcie farieb
Medzi pozadim a textom alebo obrdzkami musi byt dostato¢ny kontrast kvoli dobrej
Citate'nosti. Vhodna vol’ba farieb plni aj esteticktl funkciu a pdsobi na city posluchacov.

6. pridat’ obrazky a grafické prvky
Prezentacia by mala obsahovat’ nielen textové informécie, ale aj ilustracné obrazky a gra-
fické prvky, pripadne video.

Pri samotnej prezentdcii je vhodné riadit’ sa nasledujucimi zdasadami:

1. sprevadzat prezentdciu zaujimavym komentirom
Kazda prezentacia musi byt sprevadzand vystiznym a zaujimavym hovorenym slovom,
ktoré vhodne doplia obrdzky a text na snimkach sformulovany vacSinou v bodoch.

2. neobmedzit’ sa na Citanie textu na snimkach

Prezentovany text najicinnejSie pdsobi v spojeni so slovnym komentdrom, ktory ho do-
piiia a sprestiuje. Citanie zobrazovaného textu je zbyto&né a pdsobi nudne.

3. sprdavne nacasovat’ sprievodné slovo
Poznamky prezentujuceho, ktoré odznievaju sucasne so zobrazenim novej snimky,
rozptyl'uji pozornost’ posluchdcov. Je vhodné ponechat’ isty Cas na precitanie a spra-
covanie zobrazenych informdcii a az potom ich doplnit’ komentarom.

4. nerozdavat’ podklady pocas prezentdcie

Pisomné materidly treba rozdat az po skonCeni prezentacie, aby sa posluchaci
nerozptylovali ich ¢itanim a mohli sistredene vnimat’ prezentujiceho [4].

Niektoré vysledky prieskumu na MTF STU

Zaujimalo nas, okrem iného, ¢i maja Studenti vytvoreny priestor v procese vyucby na vlastné
interakcné vstupy.

Ankety sa zucastnilo 99 respondentov - Studentov 1. a 2. ro¢nika inzinierskeho S$tadia.
Uskutocnila sa v januari 2007.

Potesilo nas, ze 92 % respondentov uviedlo, ze mali vytvoreny priestor na vlastné
multimedialne prezentacie, ktoré nahradzali klasické statické vystupy. Uz menej mozeme byt
spokojni, Zze z mnozstva vyucovanych predmetov sa tak dialo na menej ako troch predmetoch.
Respondenti tiez naznacili paralelu medzi predmetmi, kde ucitel sam pracuje pri osvojovani
nového uciva s multimedialnymi prezentaciami a predmetmi, kde mali vytvorené podmienky na
vlastné prezentacie, zhoda bola 71 %.

Zaver

Multimédia sa stali modernymi a Gfinnymi ucebnymi pomockami sucasnej doby.
V skolach sa znich najcastejSie vyuzivaju multimedidalne vyucbové programy, prezentacie



a Internet. Perspektivnou formou vzdelavania budlcnosti je e-learning, vzdelavanie bez
casovych a priestorovych obmedzeni. Nemo6Zeme pochybovat’ o tom, Ze vyznam informacno-
komunika¢nych technoldgii a ich uplatnenie v spoloCnosti aj nadalej porastie
a pravdepodobne na nich bude zalozené vyucba v buducich rokoch.

Napriek tomu, Ze multimédia nepochybne prispievaji ku skvalitneniu a zefektivneniu
vzdelavania, uloha ucitel’a zostava neoddelitelnou stcastou eduka¢ného a examina¢ného
procesu. Ani najlepsie technoldgie kvalitného ucitel’a nikdy nenahradia.
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