KRYSTALOGRAFIA MATERIALOV

Krystalické tuhé materidly maju v trojrozmernom priestore atdmy rozmiestnené v opakujucich sa
geometrickych Strukturach. KrysStalova struktiru nahradzame krysStalovou mriezkou, v ktorej si atémy
reprezentované uzlovymi bodmi. Najéastejsie majua tvar kocky, stvorbokého alebo Sestbokého hranola.
Atédmy rovnakého druhu, ale s odliSnym sp6sobom usporiadania v krystadlovej mriezke, sp6sobuju
potom aj odlisné vlastnosti materialu. Kubicka priestorovo centrovand mriezka ma atémy umiestnené
vo vrcholoch kocky a jeden v strede mriezky. Kubicka plosne centrovana ma atdmy umiestnené vo
vrcholoch kocky a v stredoch vsetkych jej stien.

Kubicka priestorovo centrovana Kubicka plosne centrovana Tetragonalna primitivna

ZOBRAZOVANIE MRIEZOK:

Kazdy 3D objekt zobrazeny na obrazovke pocitaca je v skuto€nosti priemet do 2D roviny. Zobrazovanie
(premietanie) 3D objektov do 2D roviny popisuje axonometria. To sa vyuziva aj v kryStalografii pri
modelovani a zobrazovani mriezok.

4 Majme 3D suradnicovy systém, v ktorom su umiestnené body,

Rin, uréené suradnicami [x,y,z]. Rovina priemetu je vyjadrena

z suradnicami x” a y’. Priemety bodov P, Q, R vytinaju na osiach x’

P2 a vy’ konkrétnu hodnotu, ktord si vieme vypocitat pomocou

. o sinusu a kosinusu v pravouhlych trojuholnikoch. Ciselné hodnoty
= ~ " priemetov p1, P2, 91, 92 , r1 , r2 sa nazyvaju koeficienty

premietania. Dalo by sa to prirovnat k tomu, Ze ked' menime uhol
P2 y dopadu svetla, tak sa meni aj sposob priemetu do roviny a meni

o sa tak aj tvar tiefa.

Chceme zobrazit body 3D priestoru do 2D roviny obrazovky.Na  xX’=(p1.x)+(q1.y)+(ri.z)
to sluzia axonometrické transformacné rovnice premietania: V' =(p2.x)+(q2.y)+(r2.2)



